La Gestion tactica de un juego

Por Prof.Marco Bonitta

La gestion tactica de un juego implica tres fases:
* 1 fase antes del juego. Todo lo que se prepara para el partido: en el
club desde el miércoles hasta el silbato inicial del partido. En la
seleccion nacional: en la universidad o durante el evento hasta el pitido
inicial del juego.
» 2 fases durante el juego. Todo lo que te permite obtener el maximo
resultado
» 3 fases después del juego. Todo lo que necesita: analizar el juego,
verificar las estrategias decididas antes, verificar cualquier cambio en
las tacticas antes del andilisis técnico del juego.

Todo lo que se prevé:

* visidn del equipo conftrario

» andlisis de los datos estadisticos del equipo contrario

* visidbn de nuestro Ultimo juego

e andlisis de datos estadisticos generales y de nuestro Ultimo juego

ANALISIS DE LA SITUACION Todo lo que proviene de la interpretacion y
procesamiento del andlisis la técnica.

En un concepto: el fruto de la sensibilidad del entrenador y el personal.
» Andlisis técnico de los oponentes. Vista 2 o 3 juegos recientes, de los
cuales al menos uno debe ser significativo. Prepare los informes
técnicos. Compruebe los scouts adversarios generales y los partidos
vistos. Realice reuniones técnicas.

* Informes técnicos. Hojas con sistemas de juego, direcciones de
ataque, porcentajes. Significativo de ataque y recepcion. Hojas para
entregar a los atletas para la primera reuniéon video-técnica con el
equipo.

* Fase de recepcion: punto de oposicion.
Soluciones de ataque en la recepcion # para cada rotacion.
Prevalencias en las elecciones del Armador.

Direcciones de ataque y porcentaje de efectividad en la bola alta
después de las recepciones /

- Tipo y direcciones de ataque en la fase general de punto de
recepcion para cada jugador.

* Punto de ataque del opuesto. Tipo, direcciéon y efectividad del servicio
en cada rotacion. Notas sobre la correlacion del bloqueo con la
defensa (fortalezas y debilidades) Soluciones y prevalencia del armador
en la reconstruccion de pelotas de contra.

Direcciones y efectividad en el ataque de la pelota alta después de la
defensa.



» Andlisis técnico de los oponentes

- Reunidén técnica del personal. La reunion del personal se lleva a cabo
antes, se enfrena en el equipo, antes del juego.

En la reunion del personal comienza el andlisis de la situacion. Cada
miembro del personal: comunica sus sentimientos sobre el oponente,
independientemente de los nUmeros y porcentajes comunica sus
senfimientos acerca de como podria jugar, el oponente comunica sus
reflexiones sobre la situacion de nuestro equipo y cada jugador
comunica su andlisis en relacidon con posibles combinaciones en
rotaciones.

Muchas cosas que decida o diga antes y durante el juego salen de esta
reunidon, a menudo de la opinidn de los colaboradores. Con esta
informacién se modula el entrenamiento el dia anterior o la manana
anterior al juego.

 Andlisis del video técnico El entrenador 1
- Andlice el video técnico de los oponentes
- Prepare el entrenamiento el viernes por la tarde (o la manana de
los partidos) generalmente centrado en su propia fase de
recepcion.
- Primera reunion técnica con el equipo (duracion 30-35 minutos)

Manejo tactico de un partido

Estd programado para el viernes antes de entrenar en el club o la tarde
antes del partido en la seleccion nacional. Se utiliza para analizar el
ritmo del punto opuesto. La organizacion de la 1 reunidon técnica con el
equipo. Entrega de los informes técnicos generales. Centrar su atencion
en el punto opuesto. Sensibilizar a cada jugador para que tome notas
personales.

* Andlisis de la fase de golpeo puntual. Tipo de andlisis de bateo,
efectividad, direccién y variabilidad de la barra opuesta. Andlisis de la
posicion inicial, caracteristicas individuales, fortalezas y debilidades de la
pared opuesta. Defensa: analice el sistema de defensa contrario,
especialmente en relacion con el muro de contraataque, analice el
contraatagque dado y el confraataque en la bola alta después de la
defensa.

e La 2 reunidén técnica con el equipo (duracion 40-45 minutos) debe
programarse el domingo por la manana antes de cualquier
enfrenamiento.

Se utiliza para analizar la fase de recepcion del punto opuesto
Recepcion-Andlisis para cada rotacidon opuesta: sistema de recibir
fortalezas y debilidades del sistema de Recepcidon de los méritos y
defectos de cada recepcionista.

El andlisis del estilo de las prevalencias de distribucion del arador en las
distintas rotaciones y en los momentos decisivos del juego marcd una
tendencia a atacar con 2 toques.



Andlisis de atague de las combinaciones de ataque y del atacante mds
servido en cada rotacion. Estudio del desarrollo del ataque de la
primera vez.

Direcciones de ataque y porcentajes de efectividad individual en cada
rotacion en recepcion # y +.

Direcciones de ataque y porcentajes de efectividad individual general

ANTES DEL PARTIDO Definitivamente, elija la rotacion inicial también en
funciéon de las caracteristicas del entrenador contrario. Elija si desea
hablar con el equipo antes de ingresar al campo.

AL COMIENZO DEL PARTIDO Recordar algunas prioridades tacticas.
Nunca hablo: considero que este es su momento del jugador.

DURANTE EL PARTIDO a partir de un gran andlisis situacional (sensibilidad
del enfrenador y del personal) respaldado por la verificacion del andlisis
técnico a través de una organizacion de partidos

ORGANIZACION INTERNA 1er entrenador> 2do entrenador> As. Tecnico>
scoutman

- El Ter entrenador analiza principalmente a su equipo Filtra
cualguier informacioén eligiendo cudl dar al equipo.

- El segundo entrenador analiza y verifica el progreso del juego del
oponente con una copia de los informes técnicos. Verifique las
estadisticas generales a través de una PC en relacion con el
scoutman.

- Comunicaciéon con el primer entrenador verbalmente y con el
Auxiliar técnico. El asistente técnico analiza y verifica el punto de
ataque conftrario, en particular la conexidon del bloqueo/defensa.
Le sugiere al primer enfrenador cualquier informacion que
considere prioritaria. Verifica cada situacion sugerida por el primer
enfrenador y comuniquese con él, lo antes posible.

Manejo tactico de un partido C

- The Scoutman Proporciona datos en tiempo real y porcentajes en
la PC de la banca que estd siendo manejada por el segundo
enfrenador.

- | TIME OUT

- Time Out Our Evitar subrayar los errores. Hablar de técnica general
no especifica. Recordar los aspectos tacticos acordados y no
utilizados con eficacia y contfinuidad. Sugiera nuevas estrategias
de juego.
* Tiempo de espera del oponente reciba, antes de hablar,
informacion del segundo entrenador en la rotacion del oponente
en el momento del Tiempo de Descanso. Recuerde cualquier
opcion de ataque del oponente en momentos de dificultad.
Recuerde al jugador mads utilizado en tales situaciones.
Anticipe en lo posible como se mueve el oponente y prepare
alternativas. Cambie para sorprender y frustrar estrategias
opuestas.



* Tiempos de descanso y cambios de campo. Pueden ir
precedidos por un infercambio de opiniones del personal técnico.
Pueden tener caracteristicas tanto de nuestros tiempos de
descanso, como de los TO de nuestros oponentes.

* Si el juego es bueno, cambie el menor riesgo posible. Anticipe
las contra-jugadas opuestas.

* Si el juego sale mal, no tenga miedo de cambiar toda o parte
de la tactica (generalmente es necesario simplificar) Mantenga la
rotaciéon o cambiela.

CAMBIOS

-Use cambios tacticos y probados en el entrenamiento Ataque,
Bloqueo, doble cambio, cambio por cambio.

-Cambios de rol dictados por el andilisis situacional del partido.
-Relaciéon con los arbitros. Use darbitros NUEVAS CONSIDERACIONES
REGLAS. Para estar lo mds cerca posible del equipo.

-Use las salidas y entradas en el sistema de intercambio con el libero.
Proporcionar indicaciones de desarrollo inmediato.

DESPUES DEL PARTIDO: Nunca hable con el equipo después de un juego
(siempre espere al dia siguiente) Revise el juego vy verifique las
estrategias. Descubra situaciones no resaltadas durante el juego.
Analice estadisticas y videos con el personal para trabajar durante la
semana.
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